LIGHTBOX
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1 PARTICIPACION
1.1 Esta actividad se realizara el sdbado 6 de mayo a las 10:00 h. de manera
PRESENCIAL.
1.2 La participacion es libre y gratuita. Si no se llegase al minimo de participantes
(10) para realizar la actividad esta no se llevara a cabo.

2 NORMAS

2.1 La duracién del concurso sera de 4h

2.2 El reto consiste en crear la animacién de un personaje, proporcionado por
Lightbox Academy, bajo la idea que comunique el juez del evento el mismo dia
del concurso.

2.3 Los animadores deberan realizarse integramente el dia del concurso. Siendo
condicion obligatoria para optar al premio que el resultado del reto sean
modelados originales e inéditos.

2.4 No se pueden usar proyectos base, ni proyectos animados previos.

2.5 Las animaciones se tendran que realizar utilizando el programa Autodesk Maya

2.6 Solo se podra utilizar el personaje de Lawrence, para participar.

2.7 Los participantes podran grabar sus propias referencias en el hall de la escuela,
en cualquier momento de la competicidn. No podran grabarse en las aulas con
el fin de no distraer al resto de participantes.

2.8 Se valorara la animacién final, la creatividad, originalidad y la capacidad técnica

2.9 Cualquier participante que no cumpla las normas sera automaticamente
descalificado del concurso.

3 COMO PARTICIPAR
3.1 La inscripcion se realizard a través del evento generado en la aplicacidon
Eventbrite hasta un dia antes del comienzo de la prueba. Previo al concurso se
haran 3 llamamientos a los concursantes, no excediendo una espera de 5
minutos totales. Si dichos concursantes no aparecieran, las plazas libres seran
cubiertas por aquellos que estuviesen en lista de espera, si aconteciese.

4 REQUISITOS
4.1 Cada participante dispondra de 4 horas para la animacion del personaje en
base a la tematica que se le proporcionara en la previa presentacion del
evento.



4.2 No hay instrucciones sobre cdmo se debe realizar la animacién en cuestidn, ni
sobre el orden o forma en que hacerlo.

5 JURADO

5.1 El jurado valorard las animaciones en funcion al resultado final, la adaptacion a
la tematica y la creatividad de la misma.

5.2 La decisidn del jurado se considera inapelable bajo ningln concepto.

5.3 El jurado estard compuesto por 2 miembros, Enrique Navarrete como juez
principal y 1 miembro del equipo de Lightbox Academy.

5.4 La organizacién y el jurado se reservan el derecho a adoptar cualquier
iniciativa, cambio o exclusién en las presentes bases, si asi contribuyeran a un
mayor éxito del concurso, sin que pueda formularse reclamacién alguna.

5.5 La participacién en el concurso supone la renuncia expresa a cualquier
reclamacién contra Lightbox Academy y la plena aceptacién de las bases, asi
como la cesién de los derechos de imagen para que Lightbox Academy pueda
hacer uso de los modelados.

6 CONTACTO, DUDAS O SUGERENCIAS
6.1 Dudas y sugerencias Desde la publicacién de estas bases, hasta el inicio del
torneo, seran aceptadas todo tipo de dudas y sugerencias hacia la organizacién
encargada del mismo.
6.2 Contacto para ponerse en contacto con la organizacion:
comunicacion@I|boxacademy.es
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