Duracion
600 horas
3 horas diarias - Lunes a Viernes

Horarios
09:00 a 12:00 16:00 a 19:00
12:00 a 15:00 19:00 a 22:00

Titulacién
Titulo propio

Software
Unity

Creacion de Reel / Portfolio

El Médulo de Creacion de Reel o Portfolio
te preparard para crear una pieza con la
que postularte al trabajo de tus suefios
Durante este proceso estaras acompafia-
do por los mejores profesionales del sec-
tor que te ayudaran a potenciar tu creati-
vidad y a seleccionar tus mejores trabajos
y presentarlos de una manera adecuada
Este médulo de el Doble Master sera el
Ultimo paso para adentrarte en el mundo
profesional

Clase de Prueba

¢JAUN tienes dudas? Reserva tu clase de
prueba gratuita y comprueba por ti mismo
nuestra qué es lo que nos hace diferentes.
Te invitamos a disfrutar en primera perso-
na del entorno de aprendizaje de Lightbox
Entertainment y a trabajar con el equipa-
miento técnico méas avanzado.

Método de evaluacion

Creemos que la exigencia y el trabajo
duro es el Unico camino hacia el éxito.
Por ello, Lightbbox Academy evalla ac-
tivamente la progresion de sus alumnos
con el fin de estimular su desarrollo pro-
fesional. Te pedimos que cumplas con
los horarios, que entregues tus proyectos
a tiempo, que colabores con tu equipo de
trabajo y que prestes especial atencion a
la calidad de tus presentaciones. Ademas,
todos tus proyectos seran evaluados de
manera rigurosa por un tribunal académi-
co donde participaran tu profesor, el di-
rector de formacion, el jefe de estudios y
el director de Lightbox Animation Studios.
En el fondo, queremos hacer que tu expe-
riencia en la escuela sea una preparacion
de lo que te espera en tu futuro empleo
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Trabajo reglizado por nuestrd ﬁno Francisco Javier Navallas

MASTER SUPERIOR
EN DESARROLLO
CON UNITY

iEstas interesado en desarrollar tu carrera profesional en
el sector de los videojuegos? El Mdster Superior en Uni-
ty estd disefiado para aquellos que deseen aprender los
fundamentos tedricos y prdcticos en el entorno de Uni-
ty y potenciar aspectos mds complejos del desarrollo de
videojuegos, alcanzando la especializacién. Ademads,
aprenderds a trabajar en equipo y a gestionar proyectos
de mayor envergadura.

Con esta formacion, se cubrirdn los aspectos esenciales del desa-
rollo de videojuegos con Unity, desde la planificacion y el disefio
hasta la programacion y la implementacion. Este master te ofrece
la posibilidad de desarrollar tu propio videojuego desde cero, lo
que te permitird aplicar lo aprendido en un proyecto real y obtener
experiencia practica. 3Te animas a dar el salto a la industria de los
videojuegos?
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DESARROLLO CON UNITY

Editor Unity

Introduccién y uso del package manager
Concepto prefab

Trucos de navegacion y gizmos

Programacién bésica

sQué es una clase?

Introduccién a afributos y variables
Flujo de ejecucién de cédigo en Unity
Monobehaviour

Transform

Vector3

Listas y arrays

Programacién intermedia
Maquinas de estados
DOTween

Triggers y Colliders
Managers

Sonido bdsico
Audio clip

Audio source

Input system bésico

Character Controller basico (caminar, correr, saltar, doble salto,

agacharse)

Cinemachine
CinemachineBrain
Virtual Cameras

User Interface
Unity Canvas
TextMesh Pro y fuentes personalizadas

NavMesh
NavMesh Agent
NavMesh Obstacle
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3D basico

Terrain

Particle system

Joints

lluminaciéon dindmica

2D basico
Sorting layers
Joints 2D
Effectors
lluminacién 2D

Animacion
Animator controller
Animation Clips
Shaders — 12 horas
Shadergraph

Trabajo en equipo - 15 horas

Trello
Bitbucket
Sourcelree]

Toon Boom SOLIDANGLE

Bring Your Stories To Life
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DESARROLLO CON UNITY AVANZADO

Editor Unity

Introduccién y uso del package manager
Concepto prefab

Trucos de navegacion y gizmos

Programacién intermedia
Maquinas de estados
DOTween

Object pooling

Scriptable Obijects

Programacién avanzada
Sistema de inventario
Command Pattern

Sonido
AudioMixer
Efectos de sonido

Input system avanzado

Multijugador local

Character controller complejo (Correr por paredes, nadar, bu-
cear, planear)

Cinemachine
Pantalla dividida

User Interface
TextMesh Pro y fuentes personalizadas
Ul Toolkit

NavMesh
NavMesh Agent
NavMesh Obstacle

3D avanzado
Polybrush
Probuilder

Particle system
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2D avanzado
Fisicas 2D avanzadas

Tilemap para generacién de escenarios por capas

Animacion
Blend frees
Inverse kinematics

Shaders
Shadergraph avanzado
Programacién HLSL

Efectos visuales avanzados
VFX graph

Trabajo en equipo
Trello

Bitbucket

Sourcelree
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