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LA ESCUELA
DE ARTES DIGITALES

Lightbox Academy nace directamente de Lightbox Animation Studios, la
productora de cine de animacion mas importante de Espafa y creadora de
éxitos como "Atrapa la Bandera"y la saga de "Tadeo Jones". La escuela surge
del compromiso de profesionales de la industria decididos a crear un espacio
en donde compartir su pasion por la animacion, los videojuegos y los efectos
visuales.

Este centro formativo se ha disefiado como un trampolin profesional
donde desarrollar el talento creativo y convertirlo en una carrera
profesional solida manteniendo una conexion directa con la industria,
supervisando los temarios formativos ano tras anoy las reels de los
estudiantes, garantizando asi la maxima excelencia y actualizacion

constante de los contenidos.
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EMPRESAS PARA
PRACTICAS, EMPLEO
Y PROYECTOS REALES
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‘ ‘ ES ELMEJOR SITIO PARA | Clierissioie
APRENDER ARTES DlGlTALES. y he ﬁonolcw'do a gegte ‘mara\/il\odsa con
v mucho talento. Cada clase y cada evento
ANGEL LOT es un motivo para asistir. : :
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Metodologia Reconocimiento

Lightbox Academy ha alcanzado un
reconocimiento internacional excepcional, siendo
catalogada por The Rookies, plataforma lider en
la industria de las artes digitales, como una de
las mejores escuelas de arte digital del mundo.
Animation Career Review la sitla entre las 10
mejores escuelas de animacion a nivel mundial.

Proyectos desarrollados en la escuela han
conseguido dos premios Goya y han sido finalistas
de los Premios PlayStation Talents. La escuela
facilita conexiones profesionales que resultan
clave para el desarrollo tanto profesional como
personal del alumnado.

y proyeccion profesional

La metodologia formativa de Lightbox Academy
se fundamenta en el aprendizaje practico basado
en las necesidades reales de la industria nacional
e internacional.

Los estudiantes trabajan desde el primer dia en
proyectos reales, dirigidos por profesionales
activos de las artes digitales en un ambiente de
trabajo de alto rendimiento. Esta aproximacion
permite que la formacion esté completamente
alineada con los estandares profesionales

del sector, proporcionando una experiencia
educativa que replica fielmente el entorno
laboral real.



Juan ignacio Bramajo Veras

MASTER DE GUION
PARA ANIMACION Y
COMEDIA VISUAL

Escribe guiones para animacion desde cero y desarrollar tu propia
serie animada con enfoque profesional. En este master trabajaras
narrativa, comedia visual, creacion de personajes, aprenderas
pitching y desarrollo de negocio, y combinaras escritura,

imagen y colaboraciones con artistas de otras especialidades
relacionadas. En este master de iniciacion aprenderas los
fundamentos narrativos necesarios para crear proyectos de
animacioén con una base soélida y una mirada profesional.

Los alumnos de guién podran optar a la participacion
gracias a Lightbox Academy en la ronda de ptich del
Cartoon Springboard, para defender sus proyectos frente a
inversores, productores o directores de estudios.

En definitiva, las personas con mayor capacidad de decision
en el sector de las artes digitales del momento actual.

Con esta formacion
podras acceder a
puestos como

Guionista para series de e Colaboracién con equipos de
animacion. storyboard, disefio de personajes y

— . : : desarrollo visual.
Guionista de contenidos infantiles
o preescolares. e (Creacion de proyectos para
) television, plataformas o
medi It ltos. 2 L
Comedia para adultos cortometrajes.

Labores de produccion.




MASTER DE GUION PARA ANIMACION
Y COMEDIA VISUAL

METODO DE CLASE DE PRUEBA
EVALUACION

Creemos que la exigencia y el trabajo duro es el Reserva tu clase de prueba gratuita y comprueba
Unico camino hacia el éxito. Por ello, Lightbox por ti mismo nuestra qué es lo que nos
Academy evalla activamente la progresion de hace diferentes. Te invitamos a disfrutar en
sus alumnos con el fin de estimular su desarrollo primera persona del entorno de aprendizaje de
profesional. Todos tus proyectos seran evaluados Lightbox Animation Studios y a trabajar con el
de manera rigurosa por un tribunal académico equipamiento técnico mas avanzado.

donde participaran tu profesor, el director de
formacion y el jefe de estudios. Una preparacion
de lo que te espera en tu futuro empleo.

Duracion | Diario | Titulacion
5 meses 3h. Titulo propio
Mddulos de estudio
1. Fundamentos de la Narrativa 3. El Proceso de Produccion (Pipeline)
Cinematografica Entendiendo el trabajo
Nociones de guion desde la Del Script al Acting: Entender
perspectiva de la animacion. el trabajo del animador.
Estructura. Movimiento progresivo. Presupuesto vs. Creatividad.
Efectos de la historia en el espectador. Acting y Dialogo.

Cuando la imagen y el texto se unen. El tono.
La idea. Fuente, conocimiento y

desarrollo de la misma.

El conflictoy el tema.

La Reescritura.

4 Formatos y Mercados

Diferencias de escribir para cine,
para plataformas y para redes.
Series de TV y Plataformas.
Preescolar (Pre-school).

2. Caracteristicas del Guion de Animacion Animacion para Adultos.
La animacion tiene sus propias sus reglas. Largometraje.
La accion fisica y el "Slapstick” 5. Desarrollo de Negocio y Pitching

fundamentos del Gag.

La comediay el cine de animacion.

El gag y su desarrollo.

Estructura del gag. Timming. Tono.

Reglas del gagy fallos del gag. El toque personal.

La Biblia de Produccion

Asistencia a mercados

El Pitch: Cobmo presentar tu proyecto.
Propiedad Intelectual.

Creacion de mundos fantasticos. 6. Trabajo de Fin de Master
Escribir para 2D, 3D, Stop Motion y Cut-out. Desarrollo del TEM.
El guion de Layout y Storyboard. Creacién de una serie de TV animada
. Biblia de Produccion
Software utilizado en clase Escaleta del episodio piloto.

*  Microsoft Word



TRABAJO
DEL
ALUMNO

Los alumnos de guién podran optar

a la participacioén gracias a Lightbox
Academy en la ronda de ptich del Cartoon
Springboard, para defender sus proyectos
frente a inversores, productores o
directores de estudios. En definitiva, las
personas con mayor capacidad de decision
en el sector de las artes digitales del
momento actual.

Leila Mac Donagh Oviedo
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EXITOS
Y PREMIOS

+ 250 selecciones en festivales
nacionales e internacionales
con la colaboracion de los
estudiantes

Silver'23




Tu punto de f@ L ichTaox \
partida para una
carrera creativa.

Iboxacademy.es

MADRID

Travesia de Andrés Mellado 3
28015 Madrid

Espafna-Spain

Tel. +34 917 520 510

hablamos@|boxacademy.es

Iboxacademy

@ lightboxacademy +34 617 520 510
lightbox-academy Iightboxacademy @

@lightboxacademy

lightboxacademy
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