MASTER EN FX CC
HOUDINI



LA ESCUELA DE

W LIGHTBOX

ARTES DIGITALES

Lightbox Academy nace directamente de Lightbox Animation Studios, la
productora de cine de animacién mas importante de Espafia y creadora de
éxitos como “Atrapa la Bandera” y la saga de “Tadeo Jones”. La escuela surge
del compromiso de profesionales de la industria decididos a crear un espacio
en donde compartir su pasion por la animacion, los videojuegos y los efectos

visuales

Este centro formativo se ha disefiado como un trampolin profesional donde
desarrollar el talento creativo y convertirlo en una carrera profesional

solida manteniendo una conexion directa con la industria, supervisando los
temarios formativos afio tras afio y las reels de los estudiantes, garantizando
asi la maxima excelencia y actualizacion constante de los contenidos.

+10.000

CREADORAS Y CREADORES
FORMADOS DESDE 2015
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Metodologia

Lightbox Academy ha alcanzado un reconocimiento
internacional excepcional, siendo catalogada por
The Rookies, plataforma lider en la industria de las
artes digitales, como una de las mejores escuelas
de arte digital del mundo. Animation Career Review
la sitlia entre las 10 mejores escuelas de animacion
a nivel mundial.

Proyectos desarrollados en la escuela han conseguido
dos premios Goya y han sido finalistas de los Premios
PlayStation Talents. La escuela facilita conexiones
profesionales que resultan clave para el desarrollo
tanto profesional como personal del alumnado.

DE QUIENES ESTUDIAN
CON NOSOTROS YA
TRABAJAN EN LA INDUSTRIA
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ES ES MEJOR SITIO PARA
APRENDER ARTES DIGITALES.
ANGEL LOT

EMPRESA PARA
PRACTICAS, EMPLEO Y
PROYECTOS REALES

El tiempo que he pasado en Lightbox
Academy me ha ayudado a crecer muchoy
he conocido a gente maravillosa con mucho
talento. Cada clase y cada evento es un
motivo para asistir.
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Reconocimiento y proyeccion
profesional

La metodologia formativa de Lightbox Academy se
fundamenta en el aprendizaje practico basado en
las necesidades reales de la industria nacional e
internacional.

Los estudiantes trabajan desde el primer dia

en proyectos reales, dirigidos por profesionales
activos de las artes digitales en un ambiente de
trabajo de alto rendimiento. Esta aproximacion
permite que la formacion esté completamente
alineada con los estandares profesionales del
sector, proporcionando una experiencia educativa
que replica fielmente el entorno laboral real.




MASTER EN FX CON e
HOUDINI

El Master de FX con Houdini esta disefiado para personas que e v
deseen formar parte de la industria de la animacion y efectos
visuales.

En la mayor parte de las peliculas de hoy en dia, ya sean

de imagen real como de animacion es necesario darle vida

afladiendo ciertos efectos visuales, como humo, fuego o incluso
grandes explosiones. Este master formara a profesionales con las
ultimas tecnologias de esta especialidad que es tan nueva y esta .
tan en auge.

Con esta formacion
podras acceder a
puestos como

e Fxartist en produccion e Fxartist en produccion ;\hr "

cinematografica videojuegos
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Aaron Diaz



MASTER EN FX CON HOUDINI

“ METODO DE EVAULACION

Creemos que la exigenciay el trabajo duro es el
Unico camino hacia el éxito. Por ello, Lightbox
Academy evalla activamente la progresion de
sus alumnos con el fin de estimular su desarrollo
profesional. Todos tus proyectos seran evaluados
de manera rigurosa por un tribunal académico
donde participaran tu profesor, el director de
formaciony el jefe de estudios. Una preparacion
de lo que te espera en tu futuro empleo.

Mddulos de estudio

1.

CLASE DE PRUEBA

Reserva tu clase de prueba gratuita y comprueba
por ti mismo nuestra qué es lo que nos

hace diferentes. Te invitamos a disfrutar en
primera persona del entorno de aprendizaje de
Lightbox Animation Studios y a trabajar con el
equipamiento técnico mas avanzado.

Titulacion

3h Titulo propio

Duracion
300h

Diario

Introduccion a Houdini
Interfaz, nodos y network, flujo de trabajo.

Modelado y Modelado Procedural

SOP, nodos de modelado, grupos, modelado
procedural y copias, deformadores, creacion
de assets, Houdini Engine (Houdini a Maya),
atributos, variables y funciones?2 .... luces,
camarasy render. Shader y UV2 .
Animacion

Animacién con Keyframes, animacion
procedural, animacién con funciones,
animacién desde expresiones, CHOP’s
Network, VEX.

Shader y Materiales (Mantra)

Material, Shader, SHOP Network, MAT
Network, Displacement, bump y normal
mapping.

Arnold Houdini

Arnold. Luces, materiales y Shaders (Arnold).

Render y Configuracion (Mantra y Arnold)

ROP Network. Iluminacién y HDRI. Pases y
capas (A0, VectorBlur, etc.). Takes y su uso.

Simulacion y Dinamicas
POP Network. DOP Network. Custom Fields.

Fracturas y Cuerpos Rigidos (RBD)

RBD. Modelado de Assets RBD. Destrucciones
con Houdini.

Software utilizado en clase

Houdini e Arnold

10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

POPs (Particle Operators)
Particulas. POP Network Debris.

VELUM (Sistemas Granulares)

Slstemas granulares. Arena (seca y himeda),
nieve, Rigid body y sistemas granulares.
Cloth. Creacién y configuracion. Constraints y
objetos secundarios.

Particles Fluid (FLIP Fluids)

Fluidos Flip Fluid. Flip Tank. Whitewater.
Viscosity liquid Melt Lava y Black Body Wet
map. RBD y Flip Fluid.

Oceans

Ocean. Nodo Spectrum. Ocean Whitewater.
RBD y Ocean.

Pyro FX

Pyro FX: humo, fuego, explosiones. RBD y Pyro
FX. Axiom Solver Sparse Pyro.

Hair and Fur
Hair and Fur. Creacion y modificacién.

Houdini Crowd
Crowds. Agents. Creacion y configuracion.

Creacion de Reel / Portfolio

Desarrollo de una pieza profesional para el
portfolio, con asesoramiento de profesionales
del sector para seleccionar y presentar los
mejores trabajos de manera adecuada.



TRABAJO
DEL
ALUMNO

El Modulo de Creacion de Reel o Portfolio
preparara al estudiante para crear una
pieza con la que aplicar al trabajo de

tus suefios. Durante este proceso estara
acompafado por los mejores profesionales
del sector que le ayudaran a potenciar su
creatividad y a seleccionar los mejores
trabajos y presentarlos de una manera
adecuada.

Paloma Espada Hernandez



EXITOS Y
PREMIOS

+ 250 selecciones en festivale
nacionales e internacionales
con la colaboracion de los
estudiantes
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Tu punto de f,k.gww_l
partida para una
carrera creativa.

Iboxacademy.es

MADRID

Travesia de Andrés Mellado 3
28015 Madrid

Espafna-Spain

Tel. +34 917 520 510

hablamos@I|boxacademy.es

@ Iboxacademy ® lightboxacademy +34 617 520 510
@ lightbox-academy lightboxacademy @ lightboxacademy
@ @lightboxacademy




