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TRANSFORMA TU AMOR POR LAS ARTES DIGITALES EN UNA CARRERA EXITOSA'Y

EMOCIONANTE

Lightbox University

En Lightbox University queremos que nuestros alumnos
conozcan de primera mano como es el trabajo vy el
desarrollo de un proyecto profesional dentro de un estudio
de cine o de videojuegos. Es por ello que la oferta formativa
de Lightbox Academy pasa por cada una de las fases de
realizacion de un proyecto: preproduccion, produccion y
posproduccion. Esto permite que nuestros alumnos elijan

el drea en la que se sientan mdas comodos y puedan
desarrollar su talento en ella.

Lightbox University es una escuela especializada en
llustracion, 3D, Animacion, VFX, Videojuegos, Motion Graphics
y Diseno Grafico y Web. Cada una de nuestras formaciones
estd preparada para que el alumno parta desde el inicio, sin
conocimientos previos, hasta alcanzar un nivel profesional
con el que conseguir trabajar en la industria del cine o del
entretenimiento.



La escuela mas
premiada de Espana

NOMINADO AL MEJOR CORTOMETRAJE DE ANIMACION
EN EL FESTIVAL DE MALAGA - Estimada Angela

El cortometraje de animacion producido por Lightbox
Academy “Estimada Angela”. Estd dirigido y escrito por Paco
Sdez, artista de storyboard y José Luis Quirds, director de
animacion y artista 3D generalista. Y realizado por nuestros
alumnos.

GANADOR DEL LAUS DE PLATA - Itxaso

“Itxaso”, creado por nuestro alumno Javier Navarrete, es un
trabajo de Motion Graphics. “Itxaso” es herencia cultural,
respeto, concienciacion, creatividad y sostenibilidad a traveés
de paisajes, emociones y sutiles animaciones.

GANADOR DEL PREMIO GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - Madrid 2120

“Madrid 2120" es un cortometraje dirigido por José Luis Quirds
( y Paco Sdez, creado y gestado en las aulas de Lightbox
Academy. Cuenta con la participacion de mas de 160
alumnos de las diferentes dreas de la escuela, que con su
trabajo consiguieron que el proyecto se alzase con el Premio
Goya al Mejor Cortometraje de Animacion.




GANADOR DEL PREMIO GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - The Monkey

“The Monkey” es un cortometraje dirigido por Xosé Zapata
( y Lorenzo Degl'innocenti. Es una coproduccion Espana-

Portugal junto a Lightbox Academy. Este proyecto realizado
en animacion 2D ha conseguido el merecido Premio Goya all
Mejor Cortometraje de Animacion.

CANDIDATO AL GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - Franceska

Dirigido por Alberto Cano y con guion del mismo Cano y
David Alonso, “Franceska” es un corto de animacién 3D en el
que trabajaron nuestros alumnos.




ENCONTRAR TU TRABAJO IDEAL NUNCA FUE TAN FACIL

Cconun 98%de
empleabilidad

Las mejores empresas del sector confian en nosotros.



Orgullosos de que nuestros alumnos trabajen en los mejores proyectos.



LA FORMACION PERSONALIZADA QUE TE HARA ALCANZAR TUS OBJETIVOS
PROFESIONALES

¢Qué vas a aprender?

Si eres un creativo apasionado por la animacion y el diseno, :
el MASTER EN MOTION DESIGN 2D Y 3D PARA TV s pard \
ti. Una formacion completa en la produccion de graficos
animados en 2D y 3D, adaptados tanto para television como

para agencias publicitarias. Trabajards en proyectos reales,
lo que te dard la experiencia y habilidades necesarias para

destacar en el sector digital. jAcepta el desafio!
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Animacioén. ECTS: 4,5

« Fundamentos de animacion grdfica: ajustes basicos,
timing y spacing, esbozo de movimiento, onduladores,
keyframes y curvas de animacion.

« Técnicas avanzadas de animacidn: curva de velocidad,
motion sketch, smother, expresiones, mdscaras,
rotoscopia y trackmales.

« Diseflo y composicion visual: capas de forma, efectores,
herramienta de pintura e importacioén de vectores desde
lllustrator.




+ Optimizacion del rendimiento: gestién de caché
especulativa y caché global.

Composicion y canales. ECTS: 4,5

+ Rastreo, estabilizacién y composicion: canal alfa, track
motion, track camera, mocha, estabilizacion de planos y
tracking 2D/3D.

« Espacio 3D y renderizado: Trabajo en 3D, gestion de
proyectos y capas, cdmaras, iluminacién Raytraced,
motores de render (Cinema 4D, Arnold, RedshiV) y
particulas con Stardust.

+ Disefio y animacidn de contenido: creacion de capas,
formas, textos, preparacién de contenido vectorial,
técnicas avanzadas de animacion y uso del editor grafico
de curvas.

- Efectos y composicién visual: efectos nativos/externos,
técnicas de recorte (mascaras y mates), chroma key e
integracion global.

«+ Correccidn de color: color grading con Lumetri.

Trabajo realizado por nuestro alumno Javier Olaverri

Acabado final. ECTS: 3
« Exportacién y render con Adobe Media Encoder. Formatos.

« Compatibilidades y coédecs.

Cinema 4D. ECTS: 6

« Interfaz, espacios de trabajo, configuracién de proyectos,
navegacion, vistas ortograficas, tipos de visualizaciones y
herramientas de seleccion.

+ Gestidn y organizacién de objetos: jerarquia en el panel
de objetos, relacién parent-child-peer y configuracién de
atributos bdasicos.



Modelado 3D: uso de generadores de geometriq,
deformadores, fields y técnicas de modelado con
primitivas, poligonal y VDB.

Disefio y ajuste de materiales mediante canales.

Composicion e integracién: flujo de trabajo entre Cinema
4D, After Effects y Photoshop, uso de archivos AEC e
importacién de material.

Retoque y exportacién: ajustes finales para la
optimizacion y presentacion del contenido infogrdafico.

Trabajo realizado por nuestra alumna Eva Pérez de Ledn

Materiales y texturas. ECTS: 3

Creacion de materiales.

Trabajo con texturas. Editor de texturas y UVS. Texturas
externas: PSD, PNG, etc.

Shaders. Layer textura. Proyeccién de materiales y UV.

Animacion 3D y procedural. ECTS: 3

Timeline y animacién de objetos. Curvas y sistema de
movimiento.

Animacion procedural. Gestion de keyframes. Curvas
avanzadas.

Deformadores como ayuda a la animacidn. Técnicas
avanzadas de animacién



Mograph. ECTS: 3
« Mograph y Effectors.
« Sistema unificacién de simulacion dindmica con cuerpos
rigidos, cuerpos blandos y telas.
Simulacién dindmica y particulas. ECTS: 3

« Emisores de particulas y efectores de particulas. Rigid
body. Soft body. Hair.

« lluminacién y render de las simulaciones hair.
« Tipos de luces y de sombra.

« Render avanzado por capas y multipase. Uso de
etiquetas de composicion..
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Creatividad. ECTS: 6
« Conceptos tradicionales del disero.
+ Variaciones y uso de contrastes en la composicion.

» Relacidén movimiento-disefo.

Andlisis y proceso de creacion.

+ Produccién de piezas de Motion Graphics.

Metodologia. ECTS: 6
+ Integracién técnica y creativa.
« Desarrollo estético y de composicion.
« Toma de decisiones para que el resultado final tenga
unidad y sentido.
Aplicaciones. ECTS: 9
« Adobe After Effects CC

« Cinema 4D



Trabajo realizado por nuestro alumno Rubén Mérquez




« Storyboard y estructura narrativa.
+ BUsqueda y creacion de recursos.
« Animatic.

« Trabajo en equipo.

BUsqueda de recursos. ECTS: 3

« Memoria visual, palabras clave y andlisis de elementos
que nos sirven de inspiracion.

+ Ideas compatibles con las tendencias en animacion y
disefo actuales.

« Andlisis de elementos existentes.

+ Laidea principal del Master es que esos procesos sean
hibridos. Esto nos permitird preparar a los alumnos con
un buen nivel a la hora de trabajar en proyectos reales.

Tu éxito, nuestra meta

(CUANTOS CREDITOS Y HORAS
CONFORMAN LOS MASTERES CON
RECONOCIMIENTO UNIVERSITARIO?

Los mdsteres de Lightbox University constan
de 60 ECTS distribuidos en mdédulos de entre
2 y 12 ECTS, con una duracion total de un afo.

¢QUE REQUISITOS NECESITO PARA
ACCEDER A LOS MASTERES CON
RECONOCIMIENTO UNIVERSITARIO DE
LIGHTBOX UNIVERSITY?

Nuestros mdsteres, junto con la Universidad
Europea Miguel de Cervantes, estan dirigidos
a aquellas personas que estén en posesion
de una titulacion oficial universitaria o
equivalente, como Ingenieros, Graduados

o Licenciados Universitarios en Bellas

Artes, Disefio, Comunicacién Audiovisual,
Informatica o carreras relacionadas con las
artes digitales.



¢ME PUEDO MATRICULAR EN UN MASTER
DE LIGHTBOX UNIVERSITY SI AUN NO HE

TERMINADO LA FORMACION OFICIAL DE

GRADO?

Si, pueden acceder a los mdasteres aquellas
personas que han realizado la preinscripcion
con matricula condicionadag, si estas
personas estdn a falta de hacer el TFG

y como maximo hasta 9 créditos ECTS.
Teniendo en cuenta que no podrdn obtener
el titulo del mdaster si previomente no han
obtenido el titulo de grado.

SI TE LO PROPONES CONSEGUIRAS CONVERTIRTE EN UN GRAN PROFESIONAL DEL
SECTOR Y TRABAJAR EN LAS MEJORES EMPRESAS NACIONALES E INTERNACIONALES.
NO IMPORTA CUAL SEA TU SUENO: ELIGE LA MEJOR FORMACION EN ARTES DIGITALES

Y CONVIERTELO EN REALIDAD.

Puedes obtener mads informacion en la propia pdgina del mdster, aqui. También puedes
concertar una cita presencial, telefonica o por videollamada, o escribirnos un email.

iEstaremos encantados de atenderte!


https://lboxacademy.es/formacion/lightbox-university/master-en-motion-design-2d-y-3d-para-tv/
https://lboxacademy.es/cita-presencial/
https://lboxacademy.es/contacta-con-lightbox/
https://lboxacademy.es/cita-videollamada/
mailto:hablamos%40lboxacademy.es?subject=

Te esperamos en el lugar
donde nhacen los suenos
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https://www.instagram.com/lightboxacademy/
https://lightboxacademy.artstation.com/
https://www.linkedin.com/school/lightbox-academy/mycompany/
https://www.tiktok.com/@lboxacademy
https://x.com/lightboxacademy?lang=es

