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TRANSFORMA TU AMOR POR LAS ARTES DIGITALES EN UNA CARRERA EXITOSA'Y

EMOCIONANTE

Lightbox University

En Lightbox University queremos que nuestros alumnos
conozcan de primera mano como es el trabajo vy el
desarrollo de un proyecto profesional dentro de un estudio
de cine o de videojuegos. Es por ello que la oferta formativa
de Lightbox Academy pasa por cada una de las fases de
realizacion de un proyecto: preproduccion, produccion y
posproduccion. Esto permite que nuestros alumnos elijan

el drea en la que se sientan mdas comodos y puedan
desarrollar su talento en ella.

Lightbox University es una escuela especializada en
llustracion, 3D, Animacion, VFX, Videojuegos, Motion Graphics
y Diseno Grafico y Web. Cada una de nuestras formaciones
estd preparada para que el alumno parta desde el inicio, sin
conocimientos previos, hasta alcanzar un nivel profesional
con el que conseguir trabajar en la industria del cine o del
entretenimiento.



La escuela mas
premiada de Espana

NOMINADO AL MEJOR CORTOMETRAJE DE ANIMACION
EN EL FESTIVAL DE MALAGA - Estimada Angela

El cortometraje de animacion producido por Lightbox
Academy “Estimada Angela”. Estd dirigido y escrito por Paco
Sdez, artista de storyboard y José Luis Quirds, director de
animacion y artista 3D generalista. Y realizado por nuestros
alumnos.

GANADOR DEL LAUS DE PLATA - Itxaso

“Itxaso”, creado por nuestro alumno Javier Navarrete, es un
trabajo de Motion Graphics. “Itxaso” es herencia cultural,
respeto, concienciacion, creatividad y sostenibilidad a traveés
de paisajes, emociones y sutiles animaciones.

GANADOR DEL PREMIO GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - Madrid 2120

“Madrid 2120" es un cortometraje dirigido por José Luis Quirds
( y Paco Sdez, creado y gestado en las aulas de Lightbox
Academy. Cuenta con la participacion de mas de 160
alumnos de las diferentes dreas de la escuela, que con su
trabajo consiguieron que el proyecto se alzase con el Premio
Goya al Mejor Cortometraje de Animacion.




GANADOR DEL PREMIO GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - The Monkey

“The Monkey” es un cortometraje dirigido por Xosé Zapata
( y Lorenzo Degl'innocenti. Es una coproduccion Espana-

Portugal junto a Lightbox Academy. Este proyecto realizado
en animacion 2D ha conseguido el merecido Premio Goya all
Mejor Cortometraje de Animacion.

CANDIDATO AL GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - Franceska

Dirigido por Alberto Cano y con guion del mismo Cano y
David Alonso, “Franceska” es un corto de animacién 3D en el
que trabajaron nuestros alumnos.




ENCONTRAR TU TRABAJO IDEAL NUNCA FUE TAN FACIL

Cconun 98%de
empleabilidad

Las mejores empresas del sector confian en nosotros.



Orgullosos de que nuestros alumnos trabajen en los mejores proyectos.



LA FORMACION PERSONALIZADA QUE TE HARA ALCANZAR TUS OBJETIVOS
PROFESIONALES

¢Qué vas a aprender?

El MASTER EN MODELADO 3D CON MAYA te ofrece una -
oportunidad unica para adquirir habilidades especializadas \

en la creacion de modelos 3D para sets de peliculas,
videojuegos, television y mds. Con este mdaster aprenderds
de expertos en el campo que te equipardn con las
habilidades técnicas necesarias para crear modelos 3D de

calidad que puedan impresionar a cualquier audiencia.

Bloque |

Modelado poligonal. ECTS: 19,5
« Entorno 3D con Maya.

¢ Manejo del software Maya y personalizacidn del
entorno de trabajo.

¢ Distribucién y uso de herramientas para modelado 3D.
« Modelado poligonal.
¢ Creacién de modelos mediante objetos poligonales.

¢ Gestion de topologia y densidad poligonal para
optimizar modelos.




« Técnicas profesionales de modelado.

¢ Box modeling, modular modeling y patch modeling.

¢ Suavizado con técnicas de smooth y subdivison.
+ Optimizacién de modelos.

¢ Uso de high poly y low poly segun el proyecto.

¢ Reduccién de poligonos para motores en tiempo real.
« Manipulacién de geometria.

¢ Deformadores lineales y no lineales.

¢ Agrupacion, combinacion y jerarquias de objetos.

Mapeado de UVs. ECTS: 1,5

« Conceptos bdasicos de UVs: filosofia del entorno UV y
descomposicidn de objetos 3D en 2D.

+ Edicidn de UVs: uso de herramientas, modificadores y
proyecciones de texturas.

+ Optimizacion de texturas: horneado de UVs, uso de UDIMs
y multimapping.

Sombreado de objetos y acabados. ECTS: 3

« Fundamentos y principios del texturizado: representar
materiales digitales de forma realista.

+ Interaccién luz-material: cémo la luz afecta a los objetos
(reflexion, especularidad, subsurface scattering).

+ Espectros luminicos: uso de diferentes tipos de luz para
mejorar la visualizacion de materiales.

+ Herramientas y técnicas: creacion de materiales y
texturas con nodos, ambient occlusion, curvature map y
Adobe Photoshop.



lluminacion. ECTS: 9
+ Principios de luz y color. Percepcion visual.

« Técnicas de iluminacién: luces key, bounce y fill y
creacion de light rigs para controlar la iluminacion.

+ Profundidad y composicion: separacion de
objetos y entornos con luz, uso de hard light para
tridimensionalidad y soft light para aplanar formas.

- Diferencias y aplicacién de técnicas de iluminacion en

estilos realistas y estilizados.

Arnold render. ECTS: 3
» Filosofia del uso de un motor fisicamente correcto.
« Uso de lentes y modificadores de luz.

« Adaptacion al render CPU. Utilidad y usos.

« Adaptacion al render GPU. Limitaciones, utilidad y usos.

« Nodos Maya y nodos Arnold. Usos y diferencias.

« Settings de render.

Substance Painter. ECTS: 4,5

« Conocimiento del entorno del programa.

« Modificadores de materiales y texturas. Generadores.

« Conexion de texturas generadas a un motor de render.



« Uso de materiales y materiales inteligentes.

+ Uso de mdscaras y mdascaras inteligentes.

Composicién y color. ECTS: 3
+ Uso de la descomposicién luminica en el render.
« Creacion de render layer.
« Composicién y color con Davinci Resolve.
+ Uso del Z-depth y motion vector.

 Posproduccién con Blackmagic Fusion.

Bloque Il

VFX con Maya. ECTS: 6
« Camera mapping: uso y comprension.

« Generacién de representaciones dindmicas: creacion de
efectos en movimiento.

+ Simulaciones dindmicas: uso de fuerzas y particulas para
recreaciones realistas.

* Fluidos en Maya: creacién, uso y conexidon con particulas.

« XGen: uso del generador para crear y modificar fibras y
pelo (tanto din@mico como estatico) y su renderizacion
con Arnold.

+ SpeedTree: creacion y modificacion de vegetacion,
integracién con Maya y uso de herramientas como mash
y proxies para grandes entornos.

« Bifrost: creacién de efectos como explosiones, humos,
liquidos y colisiones, con su respectivo renderizado y
almacenamiento en caché.

Modelado orgdnico con Maya. ECTS: 6
« Uso del patch modeling para modelado de un personaje.
+ Topologia y retopologia.

+ Ejes de torsiones de un personaje.



Rig/animacién. ECTS: 4,5
+ Uso de rig radpido y picker para crear y controlar rigs.

« Cinemdtica: aplicacién de cinemdatica directa e inversa
en el rigging.

+ Blend shapes: creacién de modificadores para
deformaciones faciales o de otros objetos.

« Set driven key: establecimiento de vinculos entre atributos
para control automatico de animaciones.

« Animacién de cdmaras y lentes

« Creacidn y optimizacién de ciclos de animaciéon
repetitivos.

+ Uso de tangentes y ajustes de pesos para suavizar y
controlar la animacion.

Tu éxito, nuestra meta

(CUANTOS CREDITOS Y HORAS
CONFORMAN LOS MASTERES CON
RECONOCIMIENTO UNIVERSITARIO?

Los mdsteres de Lightbox University constan
de 60 ECTS distribuidos en mdédulos de entre
2 y 12 ECTS, con una duracion total de un afo.

¢QUE REQUISITOS NECESITO PARA
ACCEDER A LOS MASTERES CON
RECONOCIMIENTO UNIVERSITARIO DE
LIGHTBOX UNIVERSITY?

Nuestros mdsteres, junto con la Universidad
Europea Miguel de Cervantes, estan dirigidos
a aquellas personas que estén en posesion
de una titulacion oficial universitaria o
equivalente, como Ingenieros, Graduados

o Licenciados Universitarios en Bellas

Artes, Disefio, Comunicacién Audiovisual,
Informatica o carreras relacionadas con las
artes digitales.



¢ME PUEDO MATRICULAR EN UN MASTER
DE LIGHTBOX UNIVERSITY SI AUN NO HE

TERMINADO LA FORMACION OFICIAL DE

GRADO?

Si, pueden acceder a los mdasteres aquellas
personas que han realizado la preinscripcion
con matricula condicionadag, si estas
personas estdn a falta de hacer el TFG

y como maximo hasta 9 créditos ECTS.
Teniendo en cuenta que no podrdn obtener
el titulo del mdaster si previomente no han
obtenido el titulo de grado.

SI TE LO PROPONES CONSEGUIRAS CONVERTIRTE EN UN GRAN PROFESIONAL DEL
SECTOR Y TRABAJAR EN LAS MEJORES EMPRESAS NACIONALES E INTERNACIONALES.
NO IMPORTA CUAL SEA TU SUENO: ELIGE LA MEJOR FORMACION EN ARTES DIGITALES

Y CONVIERTELO EN REALIDAD.

Puedes obtener mads informacion en la propia pdgina del mdster, aqui. También puedes
concertar una cita presencial, telefonica o por videollamada, o escribirnos un email.

iEstaremos encantados de atenderte!


https://lboxacademy.es/formacion/lightbox-university/master-en-modelado-3d-de-set-props/
https://lboxacademy.es/cita-presencial/
https://lboxacademy.es/contacta-con-lightbox/
https://lboxacademy.es/cita-videollamada/
mailto:hablamos%40lboxacademy.es?subject=

Te esperamos en el lugar
donde nhacen los suenos
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https://lightboxacademy.artstation.com/
https://www.linkedin.com/school/lightbox-academy/mycompany/
https://www.tiktok.com/@lboxacademy
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