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Trabajo realizado por nuestra alumna Iciar Leal

MASTER EN DISENO GRAFICO

Visitanos en nuestra web


https://lboxacademy.es/formacion/lightbox-university/

TRANSFORMA TU AMOR POR LAS ARTES DIGITALES EN UNA CARRERA EXITOSA'Y

EMOCIONANTE

Lightbox University

En Lightbox University queremos que nuestros alumnos
conozcan de primera mano como es el trabajo vy el
desarrollo de un proyecto profesional dentro de un estudio
de cine o de videojuegos. Es por ello que la oferta formativa
de Lightbox Academy pasa por cada una de las fases de
realizacion de un proyecto: preproduccion, produccion y
posproduccion. Esto permite que nuestros alumnos elijan

el drea en la que se sientan mdas comodos y puedan
desarrollar su talento en ella.

Lightbox University es una escuela especializada en
llustracion, 3D, Animacion, VFX, Videojuegos, Motion Graphics
y Diseno Grafico y Web. Cada una de nuestras formaciones
estd preparada para que el alumno parta desde el inicio, sin
conocimientos previos, hasta alcanzar un nivel profesional
con el que conseguir trabajar en la industria del cine o del
entretenimiento.



La escuela mas
premiada de Espana

NOMINADO AL MEJOR CORTOMETRAJE DE ANIMACION
EN EL FESTIVAL DE MALAGA - Estimada Angela

El cortometraje de animacion producido por Lightbox
Academy “Estimada Angela”. Estd dirigido y escrito por Paco
Sdez, artista de storyboard y José Luis Quirds, director de
animacion y artista 3D generalista. Y realizado por nuestros
alumnos.

GANADOR DEL LAUS DE PLATA - Itxaso

“Itxaso”, creado por nuestro alumno Javier Navarrete, es un
trabajo de Motion Graphics. “Itxaso” es herencia cultural,
respeto, concienciacion, creatividad y sostenibilidad a traveés
de paisajes, emociones y sutiles animaciones.

GANADOR DEL PREMIO GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - Madrid 2120

“Madrid 2120" es un cortometraje dirigido por José Luis Quirds
( y Paco Sdez, creado y gestado en las aulas de Lightbox
Academy. Cuenta con la participacion de mas de 160
alumnos de las diferentes dreas de la escuela, que con su
trabajo consiguieron que el proyecto se alzase con el Premio
Goya al Mejor Cortometraje de Animacion.




GANADOR DEL PREMIO GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - The Monkey

“The Monkey” es un cortometraje dirigido por Xosé Zapata
( y Lorenzo Degl'innocenti. Es una coproduccion Espana-

Portugal junto a Lightbox Academy. Este proyecto realizado
en animacion 2D ha conseguido el merecido Premio Goya all
Mejor Cortometraje de Animacion.

CANDIDATO AL GOYA AL MEJOR CORTOMETRAJE
DE ANIMACION - Franceska

Dirigido por Alberto Cano y con guion del mismo Cano y
David Alonso, “Franceska” es un corto de animacién 3D en el
que trabajaron nuestros alumnos.




ENCONTRAR TU TRABAJO IDEAL NUNCA FUE TAN FACIL

Cconun 98%de
empleabilidad

Las mejores empresas del sector confian en nosotros.



Orgullosos de que nuestros alumnos trabajen en los mejores proyectos.



LA FORMACION PERSONALIZADA QUE TE HARA ALCANZAR TUS OBJETIVOS
PROFESIONALES

¢Qué vas a aprender?

Si te gusta trabajar con la tecnologia y eres un apasionado |
del disero, el MASTER EN DISENO GRAFICO PARA \
ESTUDIOS Y AGENCIAS es el camino perfecto para elevar
tu carrera al nivel mas alto. Una ocasion inmejorable para

desarrollar tus habilidades creativas y técnicas que te abrird
las puertas a un futuro lleno de oportunidades en el sector
del disefo.

Trabajo realizado por nuestra alumna Maria Montes de Oca

Bloque |

Fundamentos del disefo. ECTS: 4
+ ¢Qué es disenar? Funcion y forma.
« Principios y fundamentos del diseno. Sintesis.

+ Procedimientos, procesos y fases del diseno.

Teoria del color. ECTS: 3

« Historia de la representacion y el estudio del color.

« Modelos y espacios de color. RGB, CMYK, HSB y LAB.
Digitalizacién.

« Armonias y psicologia del color aplicadas.



Herramientas digitales.
Photoshop. El pixel. ECTS: 6

« Interfaz. Flujo de trabajo en el ecosistema de Adobe.
+ Sistema de la imagen digital y anatomia del pixel.
« Herramientas y técnicas para el ajuste de imdagenes.

« Trabajo con capas para la creacién de composiciones
avanzadas.

Herramientas digitales.

lllustrator, vectores. ECTS: 6
+ Planteamiento del trabajo con graficos vectoriales.
+ Flujo de trabajo. Atributos de los objetos vectoriales.
« Composicién del color para proyectos de identidad.

« Texto. Técnicas avanzadas con efectos 3D y perspectiva.

Fundamentos de la tipografia. ECTS: 2
+ Historia de la tipografia.

« Caracteristicas y clasificacion. ¢Qué puede transmitir un
tipo de letra?

« Organizacién y gestion del catdlogo tipogrdafico.
Herramientas digitales.
InDesign, disefio editorial. ECTS: 6

« Introduccidn al disefio editorial y la maquetacion.

+ Estructura fundamental. Paginas, pliegos y principales.

+ Trabajo con el texto: jerarquizacién y estilado.

« Sistemas y reticulas para estructurar los contenidos.
Herramientas digitales.
Bridge, gestion de activos. ECTS: 2

« Disefio de la base de datos de trabajo. Organizacion.

+ Interfaz. Metadatos y keywords para la documentacion.



Diseno de experiencia de usuario. UX. ECTS: 6

+ Procesos de UX. Investigacién del usuario, iteracion, etc.

Metodologias cualitativas y cuantitativas. Andlisis.

Arquitectura de la informacion.

Conceptualizacion. Flujos del proyecto y prototipado.
+ Disefio y ejecucion de tests de usuarios. Métricas..
Herramientas digitales.
Figma, disefno de interfaces. Ul. ECTS: 3
« Interfaces para entorno web y para apps.
« Entorno de trabajo en Figma. Flujos de trabajo.
« Desarrollo de sistemas de disefio. Atomic design.

« Prototipado. Animacién de elementos e interacciones.

Trabajo realizado por nuestra alumna Noelia H.

Bloque Il

Creatividad. ECTS: 4
+ Seleccidn y filtrado de referencias de calidad.
« Técnicas y procesos para la generacién de ideas.

» Creatividad al servicio de la comunicacion.

Comunicacioén. ECTS: 3

+ La comunicacion visual y sus cédigos.



+ Semidtica, senalética e iconografia.
- El concepto de la narrativa. Contar historias (storytelling).

+ Infografias. El disefio aplicado al Big Data.

Introduccién a Motion Graphics. ECTS: 2
« Composicién y narrativa en la linea del tiempo.
+ Herramientas y software especifico para trabajar el
movimiento. Formatos.
Identidad corporativa. ECTS: 3

+ ¢Qué es el branding? Alineacién con la estrategia de la
marca.

« Definicién de las fases para el disefio de identidades,
logos e iconos.

« Aplicaciones y mockups.

Direccion de arte. ECTS: 4
» Direccion de arte vs. direccion creativa. Referencias.
+ Eltrabajo con el cliente. Empatizar. El briefing.

+ Elaboracién y justificacion de presupuestos. Presentacion
y defensa de propuestas.

Gestion de proyectos. ECTS: 2

+ Sistemas de planificacidon adecuados. Herramientas para
la gestidn de tareas.

+ Organizacién y direccion de equipos creativos.
Comunicacion.

+ Plazos, ejecucion y seguimiento. Dinamizacion y
motivacion.



Artes finales y entregables. ECTS: 2

« Optimizacion de archivos. Formatos y estdndares. Control
de salida.

« El entorno de la produccién gréfica. Controles de color. La
relacion con el impresor.

« El entorno digital y sus diferentes ecosistemas.
Entregables. El handoff con desarrollo.
Construccién del portfolio profesional. ECTS: 2

« Definicién de los objetivos. Criterios para la seleccién de
trabajos.

« Estilo y estructura de la presentacion.

« Organizacién durante los proyectos para recopilar el
material. Documentacion.

Tu éxito, nuestra meta

(CUANTOS CREDITOS Y HORAS
CONFORMAN LOS MASTERES CON
RECONOCIMIENTO UNIVERSITARIO?

Los mdsteres de Lightbox University constan
de 60 ECTS distribuidos en mdédulos de entre
2 y 12 ECTS, con una duracion total de un afo.

¢QUE REQUISITOS NECESITO PARA
ACCEDER A LOS MASTERES CON
RECONOCIMIENTO UNIVERSITARIO DE
LIGHTBOX UNIVERSITY?

Nuestros mdsteres, junto con la Universidad
Europea Miguel de Cervantes, estan dirigidos
a aquellas personas que estén en posesion
de una titulacion oficial universitaria o
equivalente, como Ingenieros, Graduados

o Licenciados Universitarios en Bellas

Artes, Disefio, Comunicacién Audiovisual,
Informatica o carreras relacionadas con las
artes digitales.



¢ME PUEDO MATRICULAR EN UN MASTER
DE LIGHTBOX UNIVERSITY SI AUN NO HE

TERMINADO LA FORMACION OFICIAL DE

GRADO?

Si, pueden acceder a los mdasteres aquellas
personas que han realizado la preinscripcion
con matricula condicionadag, si estas
personas estdn a falta de hacer el TFG

y como maximo hasta 9 créditos ECTS.
Teniendo en cuenta que no podrdn obtener
el titulo del mdaster si previomente no han
obtenido el titulo de grado.

SI TE LO PROPONES CONSEGUIRAS CONVERTIRTE EN UN GRAN PROFESIONAL DEL
SECTOR Y TRABAJAR EN LAS MEJORES EMPRESAS NACIONALES E INTERNACIONALES.
NO IMPORTA CUAL SEA TU SUENO: ELIGE LA MEJOR FORMACION EN ARTES DIGITALES

Y CONVIERTELO EN REALIDAD.

Puedes obtener mads informacion en la propia pdgina del mdster, aqui. También puedes
concertar una cita presencial, telefonica o por videollamada, o escribirnos un email.

iEstaremos encantados de atenderte!


https://lboxacademy.es/formacion/lightbox-university/master-en-diseno-grafico-para-estudios-y-agencias/
https://lboxacademy.es/cita-presencial/
https://lboxacademy.es/contacta-con-lightbox/
https://lboxacademy.es/cita-videollamada/
mailto:hablamos%40lboxacademy.es?subject=

Te esperamos en el lugar
donde nhacen los suenos



mailto:hablamos%40lboxacademy.es?subject=
https://www.instagram.com/lightboxacademy/
https://lightboxacademy.artstation.com/
https://www.linkedin.com/school/lightbox-academy/mycompany/
https://www.tiktok.com/@lboxacademy
https://x.com/lightboxacademy?lang=es

