Duracion
300 horas
3 horas diarias - Lunes a Viernes

Horarios
09:00 a 12:00
12:00 a 15:00

16:00 a 19:00
19:00 a 22:00

Titulacion
Titulo propio

Software
Maya...

Creacion de Reel / Portfolio

El Médulo de Creacion de Reel o Portfolio
te preparara para crear una pieza con la
que postularte al trabajo de tus suefos.
Durante este proceso estaras acompafia-
do por los mejores profesionales del sec-
tor que te ayudaran a potenciar tu creati-
vidad y a seleccionar tus mejores trabajos
y presentarlos de una manera adecuada.
Este mddulo de el Doble Méster seréa el
Ultimo paso para adentrarte en el mundo
profesional.

Clase de Prueba

¢JAUN tienes dudas? Reserva tu clase de
prueba gratuita y comprueba por ti mismo
nuestra qué es lo que nos hace diferentes.
Te invitamos a disfrutar en primera perso-
na del entorno de aprendizaje de Lightbox
Entertainment y a trabajar con el equipa-
miento técnico méas avanzado.

Método de evaluacion

La exigencia y el trabajo es el Unico cami-
no hacia el éxito. Por ello, Lightbbox Aca-
demy evalla la progresiéon de sus alum-
nos con el fin de estimular su desarrollo
profesional. Te pedimos que cumplas con
los horarios, que entregues tus proyectos
a tiempo, que colabores con tu equipo de
trabajo y que prestes especial atencion a
la calidad de tus presentaciones. Ademas,
todos tus proyectos seran evaluados de
manera rigurosa por un tribunal académi-
co donde participaran tu profesor, el di-
rector de formacion, el jefe de estudios y

Trabajo realizado por el ej,.;studio de animacién Lightbox Animation Studios

MASTER EN
ANIMACION 3D
CON MAYA

El mejor estudio de animacién, y ahora el mejor master de
animacién. Desde las técnicas béasicas de animacién hasta
los ciclos de movimiento mds avanzados, te guiamos paso
a paso por las distintas fases de un proyecto de animacién
profesional. Para ello ponemos a tu disposicién una meto-
dologia Unica que simula las condiciones de Lightbox, uno
de los estudios de producciéon més avanzados de Europa.
Nuestro obijetivo: que domines las técnicas mds avanza-
das y trabajes como animador para las producciones mas
importantes del planeta.

Queremos que cuentes con el mejor entorno de trabajo.
Dirigido por Enrique Gato, director de “Atrapa la ban-
dera” y “Las Aventuras de Tadeo Jones”, nuestro equipo
de tutores te ayudard a progresar con ejercicios diarios
y prdcticas personalizadas. Todo ello para que aprendas
desde dentro de la profesién y con las mismas herramien-
tas que la industria de la animacion.

el director de Lightbox Animation Studios. gf:,‘, *,‘:-,‘,
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ANIMACION Inicio al Body Mechanics
Cambios de Peso
Interface Timing
Interfaz Spacing
Pivotes Moving Hold
Ejes Interpolaciones Giros
curvas de Animacion Saltos
Principios de animacién Planificacién
Squash Stretch Referencia
Anticipacién Blocking
Puesta en escena Blocking plus
Animacién directa y pose a pose Spline
Acciones complementarias y superpuestas Polish
Acelerar y desacelerar Final
arcos Breakdown
Accién secundario
Timing Body Mechanics
Exageracion Overlapping columna y brazos
Dibujo solido Moving Hold en bipedos
Appeal. Peso
Estilos de Animacién Actuacién
Principios de Animaciéon Lipsinc
Estilos de animacién Expresién corporal y facial
Cartoons Planificacién de un Acting
Realismo
Metodologia de Trabajo en animacion Movimiento horizontal
Lanzamientos
Animacién Bdsica Empujar
Botes de Pelota Contfrapeso
Botes de Pelota en fraslacién
Péndulos MOCAP
Ciclo pelota con patas Infegracion en Workflow de
Poses con personalidad Animacién
Movimiento vertical
Equilibrio y linea de accién
Levantamientos
levantarse y Sentarse
Subir y bajar
Ciclo avanzado de Personajes
Andar
Correr
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