LIGHTBOX

1 PARTICIPACION
1.1 Esta actividad se realizara el sabado 18 de noviembre de 2023 a las 10:00h, de
manera presencial.
1.2 La participacion es libre y gratuita. Si no se llegase al minimo de participantes
(10) para realizar la actividad esta no se llevara a cabo.

2 NORMAS

2.1 La duracién del concurso sera de 3 horas y 30 minutos.

2.2 El reto consiste en el modelado de, al menos un prop, el tema del mismo se
desvelara el mismo dia del concurso.

2.3 Los modelados han de hacerse exclusivamente durante el reto. Siendo
condicidn obligatoria para optar al premio que el resultado del reto sean
modelados originales.

2.4 Los modelos tienen que tener texturas, color e iluminacion.

2.5 El prop debera realizarse utilizando Autodesk Maya

2.6 Los participantes podran utilizar su propio set de texturas

2.7 Se valorara el render final, el modelado del prop, las texturas y la creatividad.

2.8 Cualquier participante que no cumpla las normas sera automaticamente
descalificado del concurso.

3 COMO PARTICIPAR
3.1 Lainscripcidn se realizara a través del evento generado en la aplicacidén Eventbrite
hasta un dia antes del comienzo de la prueba. Previo al concurso se haran 3
llamamientos a los concursantes, no excediendo una espera de 5 minutos totales. Si
dichos concursantes no aparecieran, las plazas libres seran cubiertas por aquellos que
estuviesen en lista de espera, si aconteciese.

4 REQUISITOS
4.1 Cada participante dispondra de 3 horas y 30 minutos para realizar el modelado del
prop en base a la tematica que se le proporcionara en la previa presentacion del
evento.
4.2 No hay instrucciones sobre como se debe realizar el prop en cuestion, ni sobre el
orden o forma en que hacerlo.

5 JURADO

5.1 El jurado valorard los modelos en funcidn del render final, el proceso de



modelado, la técnica, las texturas, iluminacién y creatividad.

5.2 La decision del jurado se considera inapelable bajo ningtin concepto.

5.3 El jurado estard compuesto por 4 miembros, 3 de los cuales pertenecen al equipo
de Lightbox Academy y como invitado al evento relacionado con el sector del
modelado, destacando la presencia de Carlos Terroso, Set & Props Modeling
Supervisor en Lightbox Animation Studios.

5.4 La organizacién y el jurado se reservan el derecho a adoptar cualquier iniciativa,
cambio o exclusion en las presentes bases, si asi contribuyeran a un mayor éxito del
concurso, sin que pueda formularse reclamacioén alguna.

5.5 La participacidn en el concurso supone la renuncia expresa a cualquier reclamacion
contra Lightbox Academy y la plena aceptacion de las bases, asi como la cesion de los
derechos de imagen para que Lightbox Academy pueda hacer uso de los modelados.

LOS PREMIOS
6.1 Los diferentes premios del Speed Modeling son personales e intrasferibles.
6.2 El valor de los premios no sera abonado bajo en ningln caso.
6.3 Los premios seran los siguientes:
* Tadeo de Oro: Tarjeta gréfica GeForce RTX 4060
* Tadeo de Plata: Spider-Man: Across the Spider-Verse: The Art of the Movie
* Tadeo de Bronce: The Art of Lightyear

CONTACTO, DUDAS O SUGERENCIAS
7.1 Dudas y sugerencias Desde la publicacidn de estas bases, hasta el inicio del torneo,
seran aceptadas todo tipo de dudas y sugerencias hacia la organizacion encargada del
mismo.
7.2 Contacto para ponerse en contacto con la organizacion:
comunicacion@I|boxacademy.es

RESPONSABLE:LIGHTBOX ACADEMY S.L. | FINALIDAD PRINCIPAL::Gestionar la relacion

comercial/profesional | LEGITIMACION: Consentimiento del interesado/Ejecucién de un contrato | DESTINATARIOS:No
se cederan datos a terceros, salvo autorizacion expresa u obligacion legal. | DERECHOS:acceder, rectificar y suprimir
los datos, portabilidad de los datos, limitacion u oposicion a su tratamiento, transparencia y derecho a no ser objeto
de decisiones automatizadas. | INFORMACION ADICIONAL:puede consultar la informacién adicional y detallada sobre
nuestra politica de privacidadhttps://lboxacademy.es/
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